
14ème 6

15ème 3

16ème et plus 0

11ème 15

12ème 12

13ème 9

L'équipage partant en pôle position se vera attribué cinq points bonus.

L'équipage réalisant le meilleur temp de l'endurance se vera attribué trois points bonus.

10ème

27

24

21

18

8ème

9ème

Le pilote réalisant le meilleur temp des qualifications se vera attribué trois point bonus.

La grille de départ de l'endurance sera établi avec la moyenne des temps de chaque équipage réaliser lors des 

qualifications.

2ème

3ème

INFINITY

BUSIOS

THE SCHUMI PARTY TOUR manche 3manche 3

Ce format de course ce composera de qualification et de deux endurances.

"BUSIOS" est le nom donné à la première partie de cette course. Cette première partie est composée d'éssai libre et de 

qualifification de type superpôle.

QUALIFICATION (superpôle)

"SAINT TROPEZ" est le nom donné à la deuxième partie de cette course. Cette deuxième partie est une endurance.

ENDURANCE

SAINT TROPEZ

ARRIVEE

Pilote Points

1er 45

7ème

4ème

5ème

6ème

42

39

36

33

30



Pilote Points Pilote Points

1er 15 1er 15

2ème 14 2ème 14

3ème 13 3ème 13

4ème 12 4ème 12

5ème 11 5ème 11

6ème 10 6ème 10

7ème 9 7ème 9

8ème 8 8ème 8

9ème 7 9ème 7

Pilote Points Pilote Points

1er 15 1er 15

2ème 14 2ème 14

3ème 13 3ème 13

4ème 12 4ème 12

5ème 11 5ème 11

6ème 10 6ème 10

7ème 9 7ème 9

8ème 8 8ème 8

9ème 7 9ème 7

ARRIVEE ARRIVEE

Le pilote réalisant le meilleur temp des deux groupes se vera attribué trois points bonus.

DRIVE ME I'M FAMOUS TROPHY IBIZA

"DRIVE ME I'M FAMOUS TROPHY IBIZA" est le nom donné à la troisième partie de cette course. Cette partie est composé de 

trois course sprint appélées : SPACE CUP, PACHA CUP et AMNESIA.

La grille de départ de la course sprint "SPACE CUP" sera l'arrivée de l'endurance en grille inversée.

GROUPE 1 GROUPE 2

ARRIVEE ARRIVEE

SPACE CUP

Le pilote réalisant le meilleur temp des deux groupes se vera attribué trois points bonus.

PACHA CUP

La grille de départ de la course sprint "PACHA CUP" sera l'arrivée de la course sprint "SPACE CUP".

GROUPE 1 GROUPE 2



Pilote Points Pilote Points

1er 15 1er 15

2ème 14 2ème 14

3ème 13 3ème 13

4ème 12 4ème 12

5ème 11 5ème 11

6ème 10 6ème 10

7ème 9 7ème 9

8ème 8 8ème 8

9ème 7 9ème 7

GROUPE 1 GROUPE 2

ARRIVEE ARRIVEE

Le pilote réalisant le meilleur temp des deux groupes se vera attribué trois points bonus.

AMNESIA

La grille de départ de la course sprint "AMNESIA" sera l'arrivée de la course sprint "PACHA CUP".

REMISE DES PRIX


